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Ce concert est né de la rencontre entre le compositeur Alireza Farhang et le Trio KDM avec le désir de créer une ceuvre musicale scénographiée inspirée
des textes et dessins d’Henri Michaux. 1l s'agit d'un théatre musical sur Henri Michaux "compositeur”, lui qui ne savait jouer d'aucun instrument mais
qui en rapportait de ses voyages avec lesquels il improvisait les symphonies archaiques turbulentes de ses espaces du dedans. Le compositeur et
I'adaptateur du texte inspirent de sa démarche, de ses écrits, et le suivent dans son processus enfantin et déroutant, dans sa quéte musicale et poétique
immergeant le spectateur dans un paysage visuel , sonore et verbal intéractif.

Pour ce projet, Alireza Farhang poursuit sa recherche sur I’écriture musicale par le geste audio et physique et les possibilités qu’offrent les nouvelles
technologiques : une ceuvre complete ou lumiere, textes, paroles, gestes, sons électroniques et transformation sonore interagissent.

Chuchotements burlesques est donc un projet artistique qui réunit le son, la lumiere, I'image, la parole et le geste audio et physique autour de la musique.
Le processus de création de I'ccuvre s’effectue de maniere organique. L'ceuvre est done dotée d’une souplesse formelle qui s’adapte naturellement a
des situations scéniques variées. Les vastes possibilités qu’offrent les nouvelles technologies donnent a la piece une dimension plus large. Dans la
composition de Chuchotements burlesques les intentions musicales sont fondées sur des expressions extra musicales ou le geste physique et visuel a une
place importante. Ce projet est done une tentative ou la frontiere entre la musique, la littérature, la peinture, le théatre et la chorégraphie est estompée.
Les protagonistes équipés des capteurs de gestes, et jouant les instruments tantot réels et tantot virtuels, se mettent en dialogue et interagissent avec
les sons produits par 'ordinateur.

Chuchotements burlesque

A) Premieres impressions

B) FLEUVE
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) La pente

L. air
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) Forteresse
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F) Une note

G) Appuyer

H) Oratorio

I) Mouvement sans téte

J) Drale

K) Silence doit prendre place
L) Contre

M) Figures insolites

Premieres impressions

Ne m'étant pas enfant, prété a jouer avec le sable des plages (manque désastreux dont je devais me ressentir toute la vie),

il m'est venu, hors d'age, le désir de jouer et présentement de jouer avec les sons. Jouer avec les sons.

Oh! Quelle étrange chose au début, ce courant qui se révele, cet inattendu liquide, ce passage porteur, en soi, toujours et qui était.
On ne reconnait plus d'entourage (le dur en est parti).

On a cessé de se heurter aux choses. On devient capitaine d'un FLEUVE...

Dans ma musique, il y a beaucoup de silence.

Il'y a surtout du silence.

I'y a du silence avant tout qui doit prendre place.

Le silence est ma voix, mon ombre, ma clef... signe sans m'épuiser, qui puise en moi.
11 s'étend, il s'étale, il me boit, il me consomme.

Ma grande sangsue se couche en moi.

Quand rien ne vient, il vient toujours du temps,
du temps,

sans haut ni bas,

du temps,

sur moi,

avec moi,

en moti,

par moi,

passant ses arches en moi qui ronge et attends.
Le temps.

Le temps.

Je m'ausculte avec le Temps.

Je me tate.

Je me frappe avec le Temps.

Je me séduis, je m'irrite...

Je me trame,

Je me souleve,

Je me transporte,

Je me frappe avec le temps.
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Contre ! Paix dans le brisement
Je vous construirai une ville avee des loques, moi !

Je vous construirai sans plan et sans ciment

Un édifice que vous ne détruirez pas,

Et qu'une espece d’évidence écumante paix
Soutiendra et gonflera, qui viendra vous braire au nez, paix par graine broyée
Et au nez gelé de tous vos Parthénons, vos arts arabes, et de vos Mings. je fais la paix
dans une douceur de soie
Avec de la fumée, avec de la dilution de brouillard m’¢levant sans privileges
Et du son de peau de tambour, tous les feuillages des foréts de la terre
Je vous assoirai des forteresses écrasantes et superbes, ont le frémissement
Des forteresses faites exclusivement de remous et de secousses, a l'unisson duquel je frissonne
Contre lesquelles votre ordre multimillénaire et votre géométrie un étrange allongement
Tomberont en fadaises et galimatias et poussiere de sable sans raison. un étrange prolongement
Glas ! Glas ! Glas sur vous tous, néant sur les vivants ! un dénuement surabondant
Oui ! Je erois en Dieu ! Certes, il n’en sait rien ! une continue 1'évitation
Foi, semelle inusable pour qui n’avance pas. pourrai-je jamais redescendre ?
Oh ! Monde, monde étranglé, ventre froid ! sauf!
Méme pas symbole, mais néant, je contre, je contre, j’ai brisé la coquille
Je contre et te gave de chiens crevés, simple je sors du carcel de mon corps
En tonnes, vous m’entendez, en tonnes, je vous arracherai ce que vous I’air
m’avez refusé en grammes. I’au-dela de I"air est mon protecteur

I'inondation a soulevé mes fardeaux
Le venin du serpent est son fidele compagnon,
Fidele, et il I'estime a sa juste valear.
Freres, mes freres damnés, suivez-moi avee confiance.

Les dents du loup ne lachent pas le loup. la pente vers le haut

(Cest la chair du mouton qui lache. vers le haut

Dans le noir nous verrons clair, mes freres. vers toujours plus haut

Dans le labyrinthe nous trouverons la voie droite. la pente

Carcasse, ou esl la place ici, géneuse, pisseuse, pot cassé ! comment ne l'avais-je pas encore rencontrée ?
Poulie gémissante, comme tu vas sentir les cordages tendus des quatre mondes ! la pente qui aspire

Comme je vais t'écarteler ! la merveilleusement simple inarrétable ascension

Pour crever mon plafond surtout.

Pour briser I'étau peut-étre, pour me noyer peut-étre, me noyer sans m'étouffer, me noyer mes piques, mes distances, mon inaccessible.

Pour noyer le mal, le mal et les angles des choses, et I'impératif des choses, et le dur et le calleux des choses, et le poids et I'encombrement des choses,

et presque tout des choses, i sauf le passage des choses, sauf le fluide et la couleur et le parfum des choses, et le touffu et la complicité parfois des choses,
et presque tout de I'homme, et tellement de la femme, et beaucoup, beaucoup de tout et de moi aussi

beaucoup, beaucoup, beaucoup

Le mal c’est le rythme des autres,

Pourquoi je joue du tam-tam maintenant ?

Pour mon barrage Pour forcer vos barrages

Pour franchir la vague montante des nouveaux empécheurs

Pour m’ausculter Pour me tater le pouls Pour me précipiter

Pour me ralentir Pour cesser de me confondre avec la ville aveec EUX avece le pays avec hier

Pour rester a cheval Contre Versailles Contre Chopin Contre 'alexandrin

Contre Rome Contre Rome Contre le juridique Contre le théologique Contre Rome

Tam-tam a la critique Tam-tam broiement Tam-tam toupie debout le dos tourné a la tombe sans dynastie sans évéché sans tutélaires sans
paralyseurs sans caresses sans s’incliner Tam-tam de la poitrine de la terre Tam-tam des hommes le coeur semblable a des coups de poing
Contre Bossuet Contre I'analyse Contre la chaire de Vérité Pour casser Pour contrer Pour contrecarrer Pour pilonner Pour accélérer
Pour précipiter Pour jeter a bas Pour quitter le chantier Pour rire dans le brasier

Pour dévaler Pour dévaler Contre la harpe Contre les soeurs de la harpe Contre les draperies Pour dévaler

Pour dévaler Pour dévaler Pour dévaler

Contre le nombre d’or.



Liste d'instruments de percussion

1 Marimba 5 octaves

1 Vibraphone M-55 Musser ou equivalent avec motor
1 Grosse-caisse symphonique hauteur ajustable, min 35” pouces
2 Cymbales crash de 16” - 20” pouces

1 Timbale n°1

6 WoodBlocks (3x2) sur pieds et barre d'attaches

6 Tablettes a baguettes

2 Pieds de cymbales

2 Triangles

2 Tam-tam sur portique avec roulettes

1 Ressort aigu (strident) sur portique

I Archet

2 Corrugated Conduits (gaine électrique)

1 Cabaza avec fixation

1 Cymbale tournante sur pied (Piaste Roto Sound)

2 Cloches plaque grandes sur portique

1 WaterPhone

3 Mokubios

3 Crotales (Do grave, si et Réb) avec barre et pied

2 Pairs de Wahwah tubes sur pied ( 2 x do4, 1 sib4, 1 sol4)
2 Bongos (1 set)

2 Congas (1 set)

1 Floor Tom

4 Blocks de polystyrenes

1 Vibraslap

2 Guirots

4 Cymbales tibétaines

Chimes en métal

1 Table en bois (~70cm x 120cm)

Chaises ou tabourets

SON

Sur la scéne

* 2 routeurs réseau local Wiki / 4 port RJ-45

* 6 capteurs RiOT sans fil placés sur des gants + un spare

* 1 cable RJ-45 cat 6 ou 7 assez long pour la transmission des données depuis
la sceene (routeur Wik1) aux ordinateurs en régie

¢ 1 IPad Pro (connecté au vidéo projecteur)

* des microphones pour sonoriser les instruments, a voir combien et le type en
fonction des instruments. Il faut essayer de mettre le maximum nombre

de microphone.

* 4 microphones casques DPA 4066 en HF (pour le déplacement des musiciens
et acteur)

* 2 microphones cardioides DPA 4099 en HF avec pinces pour accordéon.

* 5 Haut-parleurs (type L-Acoustics, Amadeus, Meyer Sound ou équivalent),
avec une disposition frontale classique (stéréo) plus 3 a positionner sur la sceéne.
* 1 Subwoofer ¢ 10 pédales (en parallele) pour déclencher les événements

En régie

* 2 Ordinateurs MacBook Pro

* 1 IPad Pro avec Lemur

* ] table de mixage avec entrée ADAT ou en DANTE pour connecter la carte
ou les cartes son.

* tous les cables nécessaires pour aller de la scéne a la régie (mulpaire ou RJ45
convertisseurs st DANTE)

* tous les cables nécessaires pour la connexion des micros et HP

LUMIERE ET SCENO

* cyclo mur du fon

* 4 Oriziodes

e Latéreaux :

* 12 Découpes 1000W ou 750 W
* toutes en Gélatines 202 + 132

* 16 PC 1000W -

¢ Faceen 114

* Contre jour en 200 + 114

* Gélatines - LEE FILTERS 200 201 202 // ROSCO SUPERGEL 132 114
* 1 vidéo projecteur

* 1 rétro projecteur

* 5 tabourets Piano

* ] table a quatre en bois

Pour d'avantage détails voir la documentation et la partition
¢électronique

v

Note

Afin de faciliter la répétition I'ceuvre est sectionnée en 13 parties principales.

es sections sont nommeées par des lettres A a M qui apparaissent dans la
L L t des lettres A a M tdans |
partition dans un cercle. Si nécessaire, la durée approximative de cahque section
est indiquée en seconde, placée prés du cercle.

Le lieu

Une boite noire avec la possibilité d'éclairage. Le plateau doit étre
suffisament grand pour l'iinstallation des instruments. Les quatre
protagonistes doivent pouvoir se déplacer selon la mise en scene prévue.

La scénographie
De préference une abiance sobre. Les instruements de percussions sont#
assez présentes el remplissent |'espace.

La scénographie
De préference une

LLa costume
De préference des tenues qui mettent en valeurs les gestes des interpretes.

Le texte

Le texte en italique est suggestif. Il peut étre recomposé selon la mise en scene.
Contrairement au texte qui se trouve en hjaut de la partition, les images
textuelles qui apparaissent sur la notation graophique ne sont pasfonctionnelles.
Elles représentent de ma niere suggective, I'atmosphere sonore et dramatique
de la piece.

Intentaions extramusicales

Les suggestions et les intentions extramusicales du compsoiteur se situe

en bas du texte. Cela n'empeche pas le metteur en scene de créer sa propre
version a sa maniere. Les instructions précedées par un rond sont synchronisées

avec le déroulement de I'ceuvre.

La partition

La partie supérieure de la partition est prévue pour le/la comédien(ne)

et le metteur en scene. La notation graphique est une représentation

de la musique et des sons électroniques. L'image picturale qu'elle propose
permet a l'équipe artistique de repérer des moments clés de la musique

et par conséquent avoir une meilleure coordination.

Dans la majorité de la piece (A02, A04 et AO6 par exemple) la notation
graphique est synchronisée avec la notation musicale. Dans certaines sections
(AO01, AO3 et AO4 par exemple) la notation graphique n'est pas synchronisée
avec la notation musicale. Dans ce cas-la elle suggere |'atmosphere sonore

ou visuelle de la piece.

Les traitements principaux et les sons de synthese sont indiqués dans

la partie électronique de la partition. Les événements sont déclenchés a la
régie ou par l'accoréniste quand le symbole de la pédale se trouve en dessous
de la partie de l'accordéon.

Ce spectacle peut étre adapté a d'autres langues. Si le cas se présente, il est
nécessaire de modifier les phonemes prononcés pas les musiciens.
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Pour les gestes latéraux de la main gauche (la voix élctronique)
engage, si nécessaire, tout le corps afin de les augmenter et les rendre visible.

De temps en temps n’hésite pas a chanter.

Leffet de la main droite module la voix chantée,
OUVRAGE PROTEGE plutot que la voix chuchotée. a Langing Ding
Toute reproduction (photocopie,

numdrnation. ) mime partele

SANS AUTORISATION déclencher tous les 12 événement sans me précipiter.
comtitue wne contrefacon u‘ O e I l l e I l S ur e S qu e S Au moins 30 sec voire une minute plus long. Surtout

La deuxieme moitié de la section A01 (cette page)
doit étre un peu plus long pour me permettre de

j’ai besoin de temps aprés avoir activé Adélaide,

texctes de Henri Michanx Pour deux percussions, accordéon, comédien & électronique Alireza Farhang

Il ne faut pas oublier que le geste vertical de la main
gauche contrble le volume de la voix électronique et

A> Pre mié I'e S imp re S S iO n S le geste vertical de la main droite contréle I'intensité

de l'effet électronique sur la voix directe.

r Infffans <4——

[1/Exftfarmt= Tant pas ne, Pantant fant me, En tant rété pouejjj, Ouejjj a trépé vec, Réta vecouej prééé... 2|Poucjjj... ouejjj a trépé vec, Réta vecouej prééé Queva selable, Edige
elablouej, Pla dega quand me rastreux... [3|Queva... selable, Edige elablouej, Pla dega quand me rastreux, Détastreux pla dont, Voix déjjj... [4|Détastreux... pla dont, Voix déjjj te sens
tout, Es sens toutreutire, Rivalete ta vie, Nuve miléme vu jade, Resir ouej... [5|Ta vie..., Nuve miléme vu jade, Resir ouej, Jeudi est sent répentement, Ouej euvac an sons, Se lave ansons,
Texte ||[Nouejevac les nose... [6|Oucejjj... euvac an sons, Se lave ansons, Nouejevac les nose. Oh, oh, Le quette ange, Cette rangesoche aubut, Déchoge durance... [7|0Oh, oh..., Le quette ange,
Cette rangesoche aubut, Déchoge durance, Véle range, Léve tange couttendu [8|Vele range..., Léve tange couttendu Cetiliquididutant, Du di quilidulidiquide, Ssssage ceteur oporoire...,
[91Du di... quilidulidiquide Ssssage ceteur oporoire, Pasaire joue tourage, Quitant et ne tonnait, Replanige... [10]Quilanl... et ne tonnait, Replanage, Rage plutage rentagelen est tiii,
Paten est tiii... [11]Rage plutage... rentagelen est tiii, Paten est tiii Et ces de teraux ne teurter o soche... [12|Viens d'ontaine, Et ces de teraux ne teurter o soche qu'un leufe..., D'un
|
ZONETY y y ‘ ---Lisez un texte peu comprehensible mais avec expression ; un grommelot a partir des gestes de parole qui emanent du langage'
ZONE 1 ¢ N A N A ? e} N e} . °
Percu. 11 Pereu. 1 ‘Q(‘ - \\ poétique de Michaux en déplacant, supprimant ou prolongeant les phonémes, en inversant les syllabes ou en lisant le texte a
TONE Tl Ace \\k‘ e - J | I'envers. ---Interagissez avec la voix virtuelle générée par les gestes de la main gauche. Ecoutez-la et agissez avec votre propre voix
‘,‘;L'/ \‘LI en la prolongant avec le méme type de sonorité. Dialoguez avec elle. ---Déambulez sur le plateau et jouez les instruments comme
Teanspose la voix directe  Génére lavoixvirtuelle  un enfant curieux. ---Dialoguez avec eux. ---Touchez les instrumentistes, ils répondent a vos gestes. ---Gelez les sons avec le
Mise en scene || [7ove mouvement brusque des bras. Le son des instruments sont ainsi prolongé par électronique. ---Si le geste de choc est effectué
{@—— \’%} par la main gauche, le son provient du coté gauche, et vice versa. ---Modulez votre voix avec la main droite tout en écoutant
T LR . . T ,o.
B I I'impact de vos gestes. ---Mimez parfois les mots, sans les prononcer. ---N'hésitez pas de chanter de temps en temps ---La forme
_ PUBLIC Agit sur l'intensité Agit sur lintensité et le contenu de lasection A dépendent de votre discours théitral. ---Les textes en italique sont suggestifs. --- Les mots soulignés
Plateau de la voix directe de la voix virtuelle
< —~ doivent étre prononcés clairement et franchement. Cela permet a la régie de changer le reservoir de gestes (la voix virtuelle).
. Le geste brusque géle le son AR Faites une pause avant et et apres en faisant. ---Finissez la section A01 avec "D'un leuveuftf—" (a la sous-section AO1-12 et
A()1 = 4 - 6 min. ‘lz"'sll “SJ:ZT"“' I‘ﬂ} """l"l gauche ¢ . faites signe a I'accordéoniste. ---Maitrisez en amont votre instument (les gants). ---Ambiance mystérieuse, éclairage sombre avec
vers le col rauche et la man = — . . .o . N ’ e
droite vers le coté droite. .. = quelques faisseux (couloirs) permettant de voir les gestes. |
1
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I
°a()1-()1-001-sou['ﬂe-jel,e/a()l-()l -001-voix NOTE :Toutes les pédales des sous-sections AO1 a A12 sont appuyées a la régie. Elles ont pour fonetion de faire varier le réservoir de sons duquel la synthese concaténtive s'alimente.
.SVllthéSt‘, concaténative (comédien\l N Lisez bien les consignes du comédien afin d'intéagir avec lui. - - < .
v / ;) ye \ | . Le mouvement d'inclinaison frontale du capteur de la main gauche — ] Le mouvement d'inclinaison horizontale du capteur ., Legeste choc (kick) des
‘Freeze \comedlen) - r change l'amplitude de la synthese concat. /= qé de la main gauche génere de la synthese concaténative. = S mains gele le son (freeze)
Eléclmniquc .PSVChO"iStC (Comédien) — @Lv mouvement d'inclinaison frontale du capteur de la main droite S \l .e mouvement d'inclinaison horizontale du capteur le son, la mains gauche vers
“ . & change l'amplitude du traitement psychoriste. \‘ul"[ c.’/ ~~"de la main droite change la transposition du traiteme nl( / le coté gauche et la main
psychoriste. } droite vers le coté droite.
*C hangement *C hangement *C hangement *C hangement *C hangement *C hang(‘m(‘nl °C hangement *C hangement oC hangement oC hang(‘m(‘nl *C hdngt‘mt‘nt
de réservoir de réservoir  de réservoir  de réservoir  de réservoir  de réservoir  de réservoir  de réservoir  de réservoir _de réservoir de réservoir
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Accordéon

Percussion 11
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---Restez immobile comme un objet. ---Répondez aux gestes du comédien puisant dans les gestes du réservoir. Votre réponse doit étre proportionnée au geste du comédien et a I'énergie qu'il vous transmet. ---Créez des gestes
Imitez avec volre instrument, les gestes vocaux du comédien. ---Appuyez sur

;
{

plus complexes a partir de la combinaison des gestes simples et en utilisant différents baguettes afin de produire différents timbres. ---
la pédale si le comédien utilise le vibraphone. ---Le réservoir est suggeslif, non-exhaustif et non linéaire. ---Le choix des gestes est libre.

Ricochet prolongé par des notes

tenues avee ou sans vibrato %eed

Souffle tiré / poussé

™ v ™ Voo e o ~————
A A 4 4 e
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Ricochet de clusters <

avec variation d'epaisseur Effet papillon Caluster avec variation d'epaisseur

I V A~ e

Goes
Vibrato de clauster Glissando dans le registre grave

-

-

ZONE 1

Sy
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---Restez immobile comme un objet. ---Répondez aux gestes du comédien puisant dans les gestes du réservoir. Votre réponse doit étre proportionnée au geste du comédien et a I'énergie qu'il vous transmet. ---Créez des gestes
plus complexes a partir de la combinaison des gestes simples et en utilisant différents baguettes afin de produire différents timbres. ---Imitez avec votre instrument, les gestes vocaux du comédien. ---Le réservoir est suggestif,
non-exhaustif et non linéaire. ---Le choix des gestes est libre.

---Installez-vous derricre les instruments, restez invisible. ---Répondez aux gestes du comédien puisant dans les gestes du réservoir. ---Votre réponse doit étre proportionnée au geste du comédien et a I'énergie
ZONE IV qu'il vous transmel. ---Créez des gestes plus complexes a partir de la combinaison des gestes simples et en utilisant différents baguettes afin de produire différents timbres. ---Imitez avec vos instruments, les gestes
vocaux du comédien. ---Le réservoir est suggestif, non-exhaustif et non linéaire. ---Le choix des gestes est libre.

Grattez l'instrument avec balais
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Alireza Farhang

Alireza Farhang
Remplacer “enffant” par le mot latin “Inffans”. Prononcer “s”.
In-fans est un mot latin qui signifie : « ne parlant pas ». Il vient du verbe (inusité) : « for, faris, fari, fatus sum », parler, avoir l'usage de la parole. ... Infans, ce qui ne peut encore parler, l'enfance, c'est déjà cette ouverture et cette lumière.

Alireza Farhang
Infffans

Alireza Farhang

Alireza Farhang
La deuxième moitié de la section A01 (cette page)
doit être un peu plus long pour me permettre de
déclencher tous les 12 événement sans me précipiter.
Au moins 30 sec voire une minute plus long. Surtout
j’ai besoin de temps après avoir activé Adélaide, 

A F
Il ne faut pas oublier que le geste vertical de la main
gauche contrôle le volume de la voix électronique et
le geste vertical de la main droite contrôle l’intensité
de l’effet électronique sur la voix directe.

Alireza Farhang
De temps en temps n’hésite pas à chanter.
L’effet de la main droite module la voix chantée,
plutôt que la voix chuchotée.

Alireza Farhang
Pour les gestes latéraux de la main gauche (la voix élctronique)
engage, si nécessaire, tout le corps afin de les augmenter et les rendre visible.
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elaites signe a l'accordéoniste, donnez la parole aux instrumentistes et restez immobile.
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* Geste de propagation :
tracez le son de I'électronique dans I'espace.

* Jouer avec un balais afin de produire un son métalique et sourde.

leufff— Pour les nuances fortes utilisez le manche du balais ou une baguette métalique dure.
** Le texte dans le cadre correspond aux mots prononcé par le comédien.
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[1]Ne m'étant..., Fant pas an tas, rétege oueje quevac, Le sable...
que ment dérastreux...

2|Rétege... oueje quevac, Le sable, Age déplat
3]Age déplat... que ment dérastreux Onde Je devais me tire... [4|Je devais... me tire,
Entire villate émilette nue... [5]Entire... villate émilette nue, Venu hors édage, Siderele ouej et pre-¢é [6|Sidérele...
ouej et pre-é Sentiment douejave, Se le sons... [7|Sentimentl... douejave, Se le sons. Jouer cave son...

Avec le

eCommencez avec le geste de l'accordénoiste. ---
section (A02,A03 ...)

’e

). A A09 le texte sera comprhénsible.

! L Q Vv : 4 o o & 4
N'adressez p]us VOSs gt‘,btt‘,b aux mterpetes. ---

Le texte en italique est suggestif. ---

Le texte devient de plus en plus compréhensible a chaque

As) = 30-50 sec.
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= 30-50 sec.
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@ * Faites signe au comédien.

—_ T

**Vibrato libre. Faites des pelits clusters autours des notes centrale.

-- Soyez moins présent que le comédien mais interagissez avec lui.

--- Imitez ses gestes de parole.

_

-- Soyez moins présent que le comédien mais interagissez avec lui.

-- Imitez ses gestes de parole.
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elaites signe a l'accordéoniste, donnez la parole aux instrumentistes et restez immobile.
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Alireza Farhang
Il ne faut par relâcher la pédale.
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[1]Patanl... fant menepan, Fapantant ne mésant fant, Prété a louége rable veque, des plages rastreux..
des plages rastreux que mende, Je devrais me rentir, Sentoute viale tir; ilemenueve rage, D 'hors vage danu...

[3]Sentoute... viale tir; ilemenueve rage, D 'hors vage danu Le désir ouegedé prouege tenment...[4|Le désir...
ouégedé prouéege tenment, Sentement de caveselons, Jouer avel nose...

. [2Able...

5|Sentement... de caveselons, Jouer avel

eCommencez avec le geste de l'accordénoiste. ---

®-

Reprenez le texte. ---

N' | 1Q L VOS teg c 1 S X
adressez pas vos gestes aux mterpetes. ---

Le texte devient plus intelligible. ---Le texte ci-dessus est suggestif.

Ao5> = 25-40 sec.
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--- Soyez moins présent que le comédien mais interagissez avec lui.
--- Imitez ses gestes de parole.
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elaites signe a l'accordéoniste, donnez la parole aux instrumentistes et restez immobile.
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* Grattez d'un geste rapide.
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[1]Le veque... lenose Mentent dou jouer avec, Selon jouer selons, le veque lenose.Ne m'étant an pafant, Tan paf ant

Préteé a ouej quave que sable, Le sable dedage... [2]Le sable... dedage Sadage quand manque déstreux, Rastronde

je devais se mentir... [3|Déstreux..., Rastronde je devais se mentir;, Toute villa métil m'est venu, Rodagors le désir

le désir ouejetpe... [4]Mélil m'est venu... Rodagors le désiz, le désir ouejetpe, Et présent, Mentent dou jouer avec...

[5]Et présent..., Mentent dou jouer avec, Selon jouer selons, le veque lenose Mentent dou jouer avec... [6|Lenose...
Mentent dou jouer avec, Selon jouer selons,

|
eCommencez avec le geste de 'accordénoiste. ---Reprenez le texte. ---N'adressez pas vos gestes aux interpetes. ---Le texte devient plus intelligible. ---Le texte en italique est suggestif.
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/ I“Lc nose” a été remplacé par “Le chucs”l
Le veque

T
e[faites signe a l'accordéoniste, donnez la parole aux instrumentistes et restez immobile.
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Alireza Farhang
“Le nose” a été remplacé par “Le veques”

Alireza Farhang
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[1]Ne m'étant... pas enfant, prété a jouer avec le sable des plages... [2]Prélé a... jouer avec le sable des plages
(manque désastreux dont je devais me ressentir toute la vie)... [3](Désastreux... dont je devais me ressentir toute
la vie), il m'est venu, hors d'4ge... 4|1l m'est venu..., hors d'age, le désir de jouer et présentement de jouer...
[5|De jouer el... présentement de jouer avec les sons. Jouer avec les

eCommencez avec le geste de 'accordénoiste. ---Reprenez le texte. ---N'adressez pas vos gestes aux interpetes. ---Le texte est maintenant intelligible. ---Le texte ci-dessus est suggestif.
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eJfaites signe a l'accordéoniste, donnez la parole aux instrumentistes et restez immobile.
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Alireza Farhang
Sur le 2ème temps
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(freeze (comédien)) —

(psychoriste (comédien)) —

(synthese concaténative (comédien)) —

eConcatenative Synthesis off
elreeze off
ePsychoriste off
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ﬁ
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r
4 Pour dire “quelle étrange” il faut bien prendre son temps.
Quelle etrange9 Peut-étre le répéter plus que 2 fois, et commencer sereinement.
4 Méme sur “Oh quelle étrange” il ne faut pas étre trop fort.
Quelle etrange. . o e
/
Oh ! quelle etrange
I
eCommencez avec |'apparition des coups tam-tam en crescendo.
--Au début chuchotez a voix basse. Fragil, délicat. De temps en temps
prononcez les mots en aspirant. ---Fcoutez bien le vibraphone et intéagissez
avec lui. ---Répetez "quelle étrange" jusqu'a ce que le percussionist I s'arrete.
Ensuite prononcez la phrase complete : "Oh | Quelle étrange cho---se".
C
I
N
=
I
|
1

[52]

‘F O\ Oh, quelle étrange
P PR Y S o VN Y. S PR G S I S—
7 ¥ A
m
pope o ¢ Fe e r r plre o o Fee - » :
e
Ea)
Oh, quelle étrange
)
70 - I
Oh, quelle étrange
1] - |
L !
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Alireza Farhang
Pour dire “quelle étrange” il faut bien prendre son temps.
Peut-être le répéter plus que 2 fois, et commencer sereinement.
Même sur “Oh quelle étrange” il ne faut pas être trop fort. 

Alireza Farhang
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B) FLEUVE

ch———— ose

ZONE IV
ZONET
Percu. 1

ZONE T Ace.

ZONE I
Percu. 11

PUBLIC

Bm) = ~15"

_/'-

el‘reeze voix comédien

pppp

I Cho—se

* Appuyer sur la pédale sur le phoneme "

ZONE 11

ch".

Ll

~

Ry
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Quelle étrange chose au début......... ce couranl

qui se révelll—e, cet inattendu...  cet inattendu

liqui——
@

Percu. 11 : R LX% R’ BT |

* Commencez le texte quand le percussioniste II prépare le geste de choc

sur le phoneme prolongé. Continuez le texte apres ce geste, des que votre voix est
gelée par I'électronique. Interagissez avec lui. ---Le traitement électronique

ne fonctionne pas si votrg voix est absente lors du geste de choc du percussioniste.

B, S .

5 [)
e Commencez en murmurant

et agissez sur le débit et le ton de votre voix selon la musique.

_accordéon

vibraphone

- ‘ - = = \
cymbale virtuelle \‘?\ S ——
NN )

o .

R %

\‘g\“\\; qv 2O -

MR vibraphone

| percussioniste Il

& S

) \ . /. . . ! \
Synthese concaténative (percussioniste 1) —
Freeze voix (comédien) —

| |
- bot-02 ' '

percu |
[ = ce courant qui se révelll—e
S, .
/18 / RS = O\ 7 cet inattendu
Gloche plaque gy ) ) e 3 e e A Py o o SN ) 11(]1117
Tt & V V 8 V § < i 7 8 g ¢
PP ———mp ———— PP a0 = *m - M
9 2 yA g ] 2 % #? it ]
ranhonc N2 - ) - T i %) g ) - - T 7 — 1
|\||»|‘||>hu|u I‘\@ g g ! 12 / g I]— g y |
D)
mp * Attendez jusqu'au moment ou le comédien prononce mp
T@< un phoneme prolongé. Allez a la mesure suivante suite a <
I'élan du percussioniste 11. .
cet inattendu
ce courant qui se révelll—e lLiqui—
R . ™ el
o o . ANNNANNNNNNANN >
= — T = . P
~ /\5 E - - !'\_/ifl:%;/ﬂ ° = 5? 7 e beo —g:—
ace L gv; 5 o . = = ] - = . = = . = -
S O O O
<ﬂ" P —— | pppp <<P pppp PP possibite ———— | P—————| PPpossibite — P
] =
0 4Hep m = fe
4 23 A L o T v yA—
Y 4% -— I ) -— s § 7 o/ 7] 7 Y 2 9 1) -— il -
] 8 8 ———% ! < 8 | 8
N * Attendez jusqu'au moment ot p P————y
le comédien prononce un phoneme
prolongé. Allez a la mesure suivante
suite a I'élan du percussioniste 11. .
! s cet inattendu
ce courant qui se révelll—e lLiqui—
() N\ o) O (J
percu II B ZONE 11
3 4 3 4
k 8 8 8 8
* ok
m _ g
A Py
ain droite 3 3 - 4
Main droite |} ()\ f é f f g f ‘)\ é B .7 O O § ()\ 3
~— | —
Cymbale virtuelle _—
N M M~
Main gauche [l g ? g :é ? g f g - - g -
~ 'v' bl o

* Attendez jusqu'au moment ou le comédien prononce un phoneme prolongé.
JPS127001 Allez a la mesure suivante et faites franchement un geste de choc qui gele la voix

du comédien. Revprenez ensuite la postion normale.
** Gesle de choe du bras droite
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—de, ce passage porteur en soi, On ne rrr-——econnait plus d'entourage
| toujours et qui était. | |

k& 0 ki XA &

Pcrjcu. 11 Percu. 11

B(]/,> <Bo5> | , |

et MW, //;.zadda(e
[T

/2

vibraphone

 Lottid o qud of,,
on Jﬂl/ /0/7 / éld

/
gulottt

” tam tam

tam tam
N :

L

|
' I
(synthese concaténative (percussioniste 1)) —
(freeze voix (comédien)) —

Lbos-o01 ’ ’ thos-o1 ’ ’

B(M

60 || ——de on ne rr——econnait
percu | = ) “’\W
i 3 - - 4 )3 . . I 2 ) 4 K o 73 |
8 § ¢ ! ! 4 ¢ < * L — A ! < |
'\_#vt_/—c
My - pp
ITES NN o e e’ 4 ) o o 3 N o Q N
8 1 'V ! < 7 7 AL 7 < S
— — * Explorez des méloidies
P rp
A /ﬁ>f—\ ra
2z yA . -
GR = = = T
\:)V(’ (o) i v 1
‘mp
Sy <
de on ne rrr——econnait
; Py gfcb\ - < @
- * -~ S - s > ANAANANANAANAN
ace Jlg 2 7 = ﬁf: né F #\$ o 7 / i } K ]
(e — | | = G : . e —
\.j“’> PPPPp — pp pppp. —'p i ﬁ-‘ - ’ J
Y | I ——e
I Pppp —— PP —— PPPPp — P
H. = = 8
A3y o - - J v \4 2 P
@S | ! 4] | < @
\Q) )
P — P —
de on ne rrr——econnait
O // O () \& ()
percu II B
3 4 3 4
g 8 A 4
; . sl e T b /
2 3 4 =
= _? Z g 3 # ¥ N Z A
| ——— S~ __/
My ‘ : 42 ‘ 32 4 2
gy & ,? Z _%}‘5—??_ # f 4% Z 4 2
—_ ~— N
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le dur
en est parti-———. On a cessé.........., on a cessé de se heurter aux choses. On devient capitaine...
i | 3 | | |
. ﬁ I Xfﬁ . I I I
R K R

Percu. 11

accordéon

vibraphone
— = .
e L o3 3 braph
= - —;_‘}\ vibraphone

’sxnthese concaténative \pel(llbb]()lllbtt‘ [Iw —>
(freeze voix (comédien)) —

iy Hbo6-01 ' ' !
(@)

[65]

le dur
percu | .
- en est parti—
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o PPP PP—pPPPP ——— P—— pppp——p—— | PPPP = re
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w.d'un

FLEU

Percu. 11 |
» Chuchotez fort

<B()8>

Lo

JPS127001

S V.
vibraphone
r | | i | | |
' " 1h09-02-01 ' ' !
b09-02-02
(synthese concaténative (percussioniste 11)) —
(freeze voix (comédien)) —
| Ifﬁ3 | | |
N ' "bos-o1 ' ' '
9]
= $3 é\_/_\
i 2 . 4[] ,
4 < 4 d'un FLEU—VE
= ot
A 2 ) - o o 2 N o o 4 - o e e P o e -
4| < 4 ! ! A gV ! < 4 ! Y | \ | |
mp —— _ ppp 1 pp < JpP—
9 y 2 \' ﬁA r y yA // \\
& - E==—=——===1 == — - .
NeJ
— mp <”lf> prp
Ko,
d'un FLEU—VE
T >//m/\
be 4 o P e 4o - AN AAAN
5 f - E - eyl e ey~
3 2 = | | >
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S —pw — mf——— |ppp —— mf— pp <mf—
2
2 - 4 ya
4 4 13
[
d'un FLEU—VE
2 3 2
7 4 A
A -
ﬂ—%—f J ? 2 20 o o )
& A j < 2 <
) P Y/ 4 | |
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I I I I I I I
ﬁ'..’.?.k.k‘m ToNET ---Poussez le tam-tam de la zone IV vers la zone 111. Ajustez vos démarches avec la musique. Prenez le superball. Cette partie (B10) peut étre prolongée
| par les musiciens jusqu'au moment vous étes prét a commencer la section C.
7
ZONE 1

PUBLIC

T o o il S Sl ol S o S S S S

VNN W N WY NN N NV Y VY Y VYNV VY Y VY VYNV Y VY VY YN VY Y Y YV YYYY Y Y

P B T AT A e A A A ol oS o S oSS S o o S oS

- 2]
4
] ] ] ] ] ] ] ] .1
1 1 1 1 1 1 1 1 i
b09-01-03
(synthese concaténative (percussioniste 11)) —
(freeze voix (comédien)) —
] ] ] ] ] ] ] ] AT
iy b()f)-()l 1 1 1 1 1 1 1 1 i |
B(K) J =
74
Répétez autant de fois
p(“rCU T Q (|ll(‘ ll(‘,(f(‘SSaiI'l‘
ﬁ Ty WA Ty T ) T il ) I
O - 12 i i 3 - 12 i ) - 12 i 1 - 1D i | P/m— i |
17 i WA 17 i 17 17 i 1 1D i 1 i |
i ; i i 3 i ; i i 3 i 3 i 1 & i iKe) i |
* ~
> = > =
f ——— f e —— f e —— f I —
* Graltez la peau
avec Sl\ I'()[)h()ll(‘
N
Répétez autant de fois
(] ue Il(‘('(‘,SSHiI‘(‘,
h>ﬁ — >A — >/—\ — >A —
%’&/!0 -® o b!i -® o bgt L o l’!i -® o
—© . o — - o — - o — - o —
ace LR/ — = =+ - =+ =+ - =+ =+ - =+ =+ -
p" ) Z ) 2 y y
y i Z 2 3 - Z ) - y - pm—
{ey 7 yA 7 Z yA — Q
\.j/ 2 3 2 3 2 3 2 3 4 3 O
F Wi min + Wi min + Wi min Wi min +
prpp Vi dim 7 i/ Vi dim 7 el Vi dim 7 Wi dim 7 —PP
v v Vv v
A " ST " ST " T " T
r T e e N y M4 e y M T
B - 2 4 2 I 2 1 : 2 .
7 7 yA 7 yA yA . Q O
T T T T T O
@ o T = T =
Tlo ne faut pas oublier les trémolo sur la note tenue de I'accordéon.
La main gauche et la maindroite s’alternent.
o o [ ] [ ] () [ ] o o O o O
percu II
I 2 4 2 ‘ 2
4
k 4 4 % :
Répétez autant de fois
llll(‘, lll‘l’(‘,SSllil'(‘,
i - 2 - A - 2 - 3 f 2 - - . - 2 f .
4 A 4 4z 4 8§
;__/ —
- 2 - A = 2 - 3 - 2 - f - 7 -
L 4 4z 4 4 A 3 8
w

)
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Alireza Farhang
Ilo ne faut pas oublier les trémolo sur la note tenue de l’accordéon.
La main gauche et la maindroite s’alternent.


La coordination entre le percussioniste Ii et le comédien doit étre explicite.

Mieux vaut que le percussioniste soit plus proche au comédien pour se dialoguer clairement.

24 Le percussioniste 1T doit rester plut6t dans le registre grave et surtout économiser ses geste pour qu’ils soient plus percutants.
Le comédien doit patfois faite des voyelle long (un peu chanté) pour permettre au percussioniste IT d’agit sur sa voix.
Dans la vidéo les gestes de la main droite sont utilisés trop, et trop vite.

C> FO I‘te I‘e S S e Une interaction de gestes entre le comédien et le percussioniste serait bienvenue.

IC()mmcncez toujours aprés le son plosif de Iélectronique. Pas avant. I

Je vous construirai une ville avec des loques, moi ! Je vous construirai sans plan et sans ciment,
Un édifice que vous ne détruisez pas, Et qu'une espece d'évidence écumante Soutiendra et
gonllera, qui viendra vous braire au nez,
Et au nez gelé¢ de tous vos Parthéons, vo arts arabes, et de vos Min-——
3 |
o P | ---Commencez le texte avec le signe de l'accordéniste, quand le son pulsé de I'électronique est interompu par un son plosif électronique.
T o ij N ---Iixplorez des mélodies en frottant le superball contre la surface du tam-tam. Imitez avec avec la voix, le son du tam-tam.
T L Votre voix est modulée par le percussioniste 1. Interagissez donc avec lui.
| ---Prolongez certains phonemes afin de lui permettre de geler votre voix avec son geste choc.
o Percu. 11 <« ---La premiere ligne peut étre répétée en partie ou en entier mais la derniere phrase doit étre exprimée seulement une fois.
0\ ---Lisez le texte de maniere monotone et lente, avec des syllables étirés, ou chantés.
1 rUBLIG ---Prolongez le phoneme indiqué a la fin de la sectiont et faites signe a l'accoréoniste pour qu'il commence ensuite la section C2.
Coi) = 25-40 sec. .
accordéon '

),/ Ay ( 7’”” /////((mm 6 NS \) ’((aa/e 4 of (é ‘
Ej/

- ¢
T caredletelian ¢, 7 1/ y //7 & W et darid cerreert

= ) m,tar)/ K
PPINGIP (P P 22 17,

e

o 27
o ) O Wig ¢ //4%1 60 VRN s
0 {6 \(\ t(G‘I

¢ o

accordéon

' ¢ — \ 4 Pilsomriloey
b timiale v.\ accordéon N\ e

4 - -
"~~~ COMédien
!‘ ' ’ —

c01-01-02.aif

*I'reeze voix (comédien) —
*Psychoriste (comédien) —
*Transposition Gizmo (comédien)—

ST |
L |CO01-01 C01-02 !

C()I

S3 et de vos Min—

S
percu | /Q MW"

[ 1NER

—
VAN 7\ 4 )
N

---Jouez comme une sorte d'extention de la sonorité de I'accoréon.
---Restez discret et mystérieux. Vos gestes physiques aussi
doivent étre discrets et dans I'ombre.

—>
et de vos Min—

bt — oo o @
acc L X z — = gliss
I,L A'):
'\3 8 'A
f - N’
o) _
7

S
---Interagissez avec la voix de I'acteur mais ne le couvrez jamais.
---Les dynamiques doivent rester faibles et discretes.

---Le son de I'accordéon doit étre fusionné dans le son de 1'électronique.
---Vos getes physiques doivent étre discrets et dans 'ombre.

] ) | [ La coordination entre le percussioniste Ii et le comédien doit étre explicite.
/> Qé =\ Mieux vaut que le percussioniste soit plus proche au comédien pour se dialoguer clairement.
(@1 1o - | o) Le percussioniste 11 doit rester plutot dans le registre grave et surtout économiser ses geste pour qu’ils soient plus percutants.
\&el, L/~ S\das?/
\ VoL ¥
Vibrato de la voix gelée Le comcd}cgl doit parfois faire dgs vOy §llc long (un peu chanté) pour permettre au percussioniste II d’agir sur sa voix.
percu 11 du comédien Dans la vidéo les gestes de la main droite sont utilisés trop, et trop vite.

— —_—

o, \ ° (" [ ] ) o \o // Une interaction de gestes entre le comédien et le percussioniste serait bienvenue.
. - 4 .
(= =) ) et de vos Min——

Transposition de la voix  Transposition de la voix

directe du comédien voix gélée du comédien ---Modulez la voix du comédien avec le mouvement des mains. Les gestes doivent étre prolongés par les bras de maniere a ce que le spectateur puisse facilement
- . > les associer aux effets effectuées sur la voix. ---Interagissez avec le comédien, faites quasiment de la chorégraphie. Avec le geste de choc gelez les phonemes que

Le geste brusque gele la le comédien prolonge. --- Le geste de la main droite gele la voix vers le coté droite et vice versa. ---Pour chaque main espacez les geste de choce d'au moins 10 secondes.
voix directe du comédien. 19 (L Main gauche : inclinaison latérale ---> vibrato de la voix gelée | inclinaison frontale ---> transposition de la voix gelée | choc ---> gele la voix
i Main droite vers le cdité droite et vice versa. Main droite : inclinaison frontale ---> transposition de voix directe | choc ---> gele la voix |

~
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Alireza Farhang
Commencez toujours après le son plosif de l’électronique. Pas avant.

Alireza Farhang
La coordination entre le percussioniste Ii et le comédien doit être explicite.
Mieux vaut que le percussioniste soit plus proche au comédien pour se dialoguer clairement.
Le percussioniste II doit rester plutôt dans le registre grave et surtout économiser ses geste pour qu’ils soient plus percutants.

Le comédien doit parfois faire des voyelle long (un peu chanté) pour permettre au percussioniste II d’agir sur sa voix.
Dans la vidéo les gestes de la main droite sont utilisés trop, et trop vite.
Une interaction de gestes entre le comédien et le percussioniste serait bienvenue.

Alireza Farhang
La coordination entre le percussioniste Ii et le comédien doit être explicite.
Mieux vaut que le percussioniste soit plus proche au comédien pour se dialoguer clairement.
Le percussioniste II doit rester plutôt dans le registre grave et surtout économiser ses geste pour qu’ils soient plus percutants.

Le comédien doit parfois faire des voyelle long (un peu chanté) pour permettre au percussioniste II d’agir sur sa voix.
Dans la vidéo les gestes de la main droite sont utilisés trop, et trop vite.
Une interaction de gestes entre le comédien et le percussioniste serait bienvenue.
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ace
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—8s.

| | | | |
I | I I
---Poussez le tam-tam de la zone Il vers la zone II. Ajustez vos démarches avee la musique. Prenez le superball.

®

ZONE IV
ZONE ]

ZONEN

ZONE T

Tamtam
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i e A ) 4 e 4 T O A o e o = e d

L
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I
*c02-01-01

(freeze voix (comédien)) —

(psychoriste (comédien)) —
(transposition Gizmo (comédien)) —

| | | | |
LIC02-01] T ! ! ! !

¥

ln ) ] - 4 - I iy ﬁ Y I - I
\b}/(? IS I I 5 | ; | < I I
rp —_ f—P
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<
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— - .
L g 1T 1 1
=i = = = J N6
8 = — 4 D]
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—gs.

Immobile
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ICommenccz toujours aprés le son plosif de électronique. Pas av:mt.l

V\@“ —C

- comédien

Avec de la fumée, avec de la dilution de brouillard et du son de peau de tambour, Je vous
assoirai des forteresses écrasantes et superbes, Des forteresses faites exclusivement de
remous et de secousses, Contre lesquelles votre ordre multimillénaire et votre géométrie
Tombent en fadaises et galimatias et poussiere de sable sans raiso——

ZONE IV I

e
C()3> — 10'20" |
accordéon — — / ‘() e rernceis ef de secovsded, ' |
i ¥ [” l(/((f(j e lé o o o e
/” r%///(( aree de (g 1773 / / Ml” P 2 (6 6‘ LSANNN %\\\\\\\ - { dec 0/ W %
_~. \\m\x\, \\\ \\‘“ " bt — //////// NS =
] - \) /- ~
- - -// (‘((( ((5(\) ,:( (\(( »](l” &n/’e/ed wﬁew%wma//ﬂm/émm
(W addodrae déd lovleredded

accordéon

d :
accordeon i& -

timbale

ec01-01-02

(freeze voix (comédien)) —
(psychoriste (comédien)) —
(transposition Gizmo (comédien)) —

C03-01

Cos) = 10-20"

89

sans raiso——
/S
percu | . = |y ]
) = !
P 7 N AN 3 1
hd N N
ppp
e
- sans raiso—
-
ace ,X — — —
D’ 4
{es
o
f>
)10 -
7 VA
L :
percu II
i D O
i Sans raiso—-
10 |
Rl |
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Alireza Farhang
Commencez toujours après le son plosif de l’électronique. Pas avant.


g
IAttention : Cette séquence instrumentale est plus longue que les deux premiéres (40 sec)l
—I.
f f f !
ONEIN FONET ---Poussez le tam-tam de la zone II vers la zone 1. Ajustez vos démarches avec la musique. Prenez le superball. Attention : cette sous-section
’4) , est plus longue. Attendez le son plosif avant de commencer le texte.
TONETT
AONEI Tamtam
PUBLKC

C(Vl> = N|40”

e prrrroney
T

= S ,/,/‘ Sl vl ol oS D L A L 5 P - // ,/’,/,/,/ ,/./,/,/ O ,/,/’ S M o
NN NN NN NN NN NN YN NN NN NN NN NN NN NN NN W NN NN NN NN NN NN NN NN N NN NN

L

I M fr T M M M M M7 T M S 2D M S ) T 7 M) S 4 7. ’ S il o s

I |
04-01-01 '
(freeze voix (comédien)) —
(psychoriste (comédien)) —
(transposition Gizmo (comédien)) —

| | |
L [C04-01] ! !

90

percu |
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\EEE
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Alireza Farhang
Attention : Cette séquence instrumentale est plus longue que les deux premières (40 sec)
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ICommencez toujours apres le son plosif de électronique. Pas avant.l

Glas ! Glas ! sur vous tous, néant sur les vivants ! Oui ! Je crois en Dieu !
 Certes, il n'en sait rien ! Foi, semelle inusable pour qui n'avance pas.
Oh ! Monde, monde étranglé, ventre froide !
Méme pas symbole, mais néant, je contre, je contre,
“Je contre et te gave de chiens creve,

Et tonnes, vous m'entendez, en tonnes, vous m'entendez, en tonnes,
je vous arracherai ce que vous m'avez refusé en grammes.
| .

Glas! Glas! Glas! Glas! Glasss—

A < ®
’ %\ Le percussioniste 1l va vers la zone I en méme temps qu'il module votre voix.

Co5> = 30-50 sec.

accordéon = ——

— R ey, T K i m/[m///wwrflmnamw/m

“Cer /
erles l/u ere dadl e

/[ /(, " g/(u K v,

G, //M/[/ i /&1 Mt
NS ) {M’th,. /

\ accordéon _—
V\ accordéon ¥ é 2/ ’

N

timbale

"~ COmédien

e

c01-01-02

(freeze voix (comédien)) —

(psychoriste (comédien)) — *Psychoriste off
*Transposition Gizmo off

elreeze voix comédien off

(transposition Gizmo (comédien)) —

——
C05-02

~ C05-01

= 30-50 sec.
/3 glas glasss—
percu | = Wﬂr
*) ! = — |
o y 7\ 1
ppp
®
e — -
ace L 2 -_— — — @ @ 2
/ -
[ £an 4
\Q)U LI N
S -
A
percu 11
® \& g ® O &
T» ' Allez vers la zone 1l tout en continuant vos mouvements. g]as g]asss—
10
4
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Alireza Farhang
Commencez toujours après le son plosif de l’électronique. Pas avant.


D) La pente

_
POUTqUOIJGJOUC du
_css | tamtam ...................... maintenant ?
f f f f !
ZONEN FONET ---Prenez votre temps pour commencer le texte. Les musiciens'adaptent a votre rythme.
| Perew I Pereu. | ’(_ ---Laisser la resonance du traingle s'entendre.
o v ---Regardez le public.
---Lumiere spot forte en contraste avec la lumiere
Zovem | tamisée de la section B qui était projetée sur le comédien.
Elle éclaire soudainement les interpretes quand le percussioniste |
| | - prononcent "jjjappelle”.

Dm> , . < “2> | |

|
triangle ! o ! f - eee e -1

’

ol ﬂm/'e/m dic oty
/i

vibrato accordéon

timbale

|
«d-01-01-01 «d02-01-01

eFreeze voix (comédien)

@ ’ ’ do2-o01 5 i

---Restez immobile sur la derniere position.
---Le regarde alerte mais dans le vide.

Les yeux gr:luds ouverts.

%/% Pourquoi...

2 14 | |
A (4 [ [
M~
- y3
Py
* /"
o ) R 2
Grosse caisse S o o 1 <
— : * Grattez avec les ongles d'un geste rapide,
sur le phoneme "s" que le comédion prononce
apres avoir répété cinq fois le mot "Glas !".
* Chuchotez fort.
@ = x = Pourquoit...
— . S |
acc L A H o M 3 4 ®
i o ] 2 - ¥ i re— } f
{iNQ 7] i yA Z 17— I i I I
SO i 2 & Lo £ S | | o i °
S ————— PP possibile - S I ——— P —
—
, S I — ) )
@ Sans allaque
1 J— 3
)2 = ‘ 7 : 5 a r— = -
7 Q f 7 v é—Hﬂ‘ i =77
po) I E E— P i) l S S——— | ¥ 8
) i - i T
~—~ ——
* Jouez la note du triangle. * Commencer celte mesure avec le comédien.
Appuyez sur la pédale sur “ssss”
Elle gele la voix.
ZONE | .
percu II POUI'CIUOI...
ok .
27\ y 2 14 | |
NN A [ [ [
f >
JIij 'appelle
Py >
Triangle
polysiyrene |- é B .'/’ v
pp
M
Fimbal 2= o 7] y2
7 TN o/ i Py
O ‘M, 1
~—

PP * Chuchotez fort.
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Alireza Farhang
Appuyez sur la pédale sur “ssss”
Elle gèle la voix.


Sur le phoneme prolongés (pai—x) j’ai besoin
plus d’air (chuchoté-parlé).

je fais la pai-——x par graine broyée—
A~ J'ai brisé la coquille, A Jje brise,
G | | (] | |

ePercu. I ePercu. [

* Commencez la phrase apres les mots prononcés par le percussioniste 1.
---Les phonémes prdlongés sont gelés par 1'électronique.

- -2 m - *T QW - .'. " PR —q- E— L 0y ] [ [ ' -~ . |

> fautd /a/m Ay y e A .
/ , 1 [ |

accordéon . / ,;//f)’;!\ |
: | 7\ ) _u‘/ = acs o

percussnomste |-

-

accordéon
%ercussnonhste | percussioniste | / .

d03-03-01
d03-03-02

(freeze voix ((comédien) —

N dos-01 ' ' . do3-02 .
(@)

percu | <mp mf
) &

I 3 N o o } 12 |« o N J o o |
R 81 = ¢ % I ¥ P A
iy a_— ppe broi  ppe

i D e kN | N o 2 ) | [ | 3 o o ot VIR 3 |
=4 v s Pl ! 4_< . [ 1 3 ¥ 14 s T ! 9 7 < |
— e ‘ — S—
VI el R ————. PPP mp - pPpPp—p P

* Bruit de souffle par le grattage de 1'ongle
ou d'un balais contre la grosse caisse.

ace

i \ 2 m—— —] P E— D e E—
—_mp—ppp —" P — pPpPp <’”P - | PPP mp  ppp <
* Chuchotez fort. ]’><: ﬂlf 3 Illf
A A~ o ) ) 2 PO v . N
[l — g% & A Ay 1 & K B & 8
e " sss coquille grain .
percu II B P nf
T o J 2 I 13 2 N 2 I
it A LN N ¢ A | 2 SU ¢ |
mf L %3%373

o
g /e i

)3 - — ; —= < ] y2 ¥ f e —
7 7 y Am— f —N of i & /& i I i) v —
& ] I | ) i i 3 o o o —
~ o & 'L d 3 T _
\_/
* Frottez la peau de la timbale. PPP—— P ——— ppp P _ ﬂlf —
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Alireza Farhang
Sur le phonème prolongés (pai––x) j’ai besoin plus d’air (chuchoté-parlé).


oV
o

fleuve, Jje suis fleuve dans J'ai brisé, j'ai brisé...

| ; . <l : £

- fleu——-ve, ~ le fleuve qui pass—e enf '@l DIISE,

I : : Rl

1 | | — I ! |
P 7 I Ppasss—— L L 1
ePercu. I ePercu. I | ;1’\(,3(,2.

Do4> . L
:' : ':A

Do)

/
/ /1/ (d(:’
57 ol
/'((1 Alel(’

£

- r'(/h}' <

I/, 7 7 [/ﬁvl'lrl—
[ e /éﬂl'(’ / II/
percussioniste |
accordéon \g W

2 4

——‘\/a

/(’ deetd /()’(1

/

Tesoy
"I
L

4

accordéon

accordéon

d04-01-01 |
: d04-01-02

D(M

i d04-01-03
(freeze voix ((comédien) —
- I dos-o1 dos-02 Hdos-01 |
© —

110
percu | 5
W3 13 » = o | 12 I I
4 138 T L N N [ i |
Ppa sssss fir j’ai brisé,
J'ai brisé... | | ...j'ai brisé,
AN 5 o - % _ —
TR/ £ I | I = J 13 | E I g I /A N ) [0 o o 2 I
4 < y v v v v v 714 J - ’ v v 4 J < I Z S |
mf p — s —————— mp ppp mf'—pp mp mf
J 'ai brisé
J'ai brisé ...J ‘ai brisé,
A———0 A o
ace L . ANNANNANANNNN - ‘ " =
B \ O 3 - 5 I F I 2 | AT [ o o N
YA = 3 == P =
—_— ~— _ > —_— @@ =
i P o — rp — mf> P\
s - s “A ) A 2 e s - )3
Iﬁ 4 | — 4 € r 9 <
f I —— A rizzz
I eu ve .
percu 11 L mp ﬁgﬁ <f 'ai brisé
Tl 4 | . o E | = J J&I I‘I.SG’, g e
441; Q b _ZJ >J Q Q i J'&I brisé... . al brisé,
Azzz me mr =
— Vo M = ™~
'H 4 [) o o o o o0 o0 % - 9 - 2 o Sy o o o )3
4 v ¥ 7 ! % i A 4 € | DYy <
! Z
P 3 ’
e - g |mf =
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oV
o

fleuve, Jje suis fleuve dans J'ai brisé, j'ai brisé...

| ; . <l : £

- fleu——-ve, ~ le fleuve qui pass—e enf '@l DIISE,

I : : Rl

1 | | — I ! |
P 7 I Ppasss—— L L 1
ePercu. I ePercu. I | ;1’\(,3(,2.

Do4> . L
:' : ':A

Do)

/
/ /1/ (d(:’
57 ol
/'((1 Alel(’

£

- r'(/h}' <

I/, 7 7 [/ﬁvl'lrl—
[ e /éﬂl'(’ / II/
percussioniste |
accordéon \g W

2 4
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/

Tesoy
"I
L

4

accordéon

accordéon

d04-01-01 |
: d04-01-02

D(M

i d04-01-03
(freeze voix ((comédien) —
- I dos-o1 dos-02 Hdos-01 |
© —

110
percu | 5
W3 13 » = o | 12 I I
4 138 T L N N [ i |
Ppa sssss fir j’ai brisé,
J'ai brisé... | | ...j'ai brisé,
AN 5 o - % _ —
TR/ £ I | I = J 13 | E I g I /A N ) [0 o o 2 I
4 < y v v v v v 714 J - ’ v v 4 J < I Z S |
mf p — s —————— mp ppp mf'—pp mp mf
J 'ai brisé
J'ai brisé ...J ‘ai brisé,
A———0 A o
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la pen te, la pen——te, la pen——te, la pen te,
“ . . ,
= = !
°G.C. °(G.C. °G.C. °G.C.
---prononcez "la pen—te" apres le coup de grosse caisse (percussioniste | et prolongez le phoneme indiqueé.
marimba »; #;
percussionite| _ /‘}/‘)’/\)
2 — (t/"/‘/
grosse caisse
accordéon accordéon
timbale 2 électronique
e e
- = = |
d05-02-01
d05-03-01
d05-04-01
d05-05-01
(freeze voix ((comédien) —
) | I ! I ! | 1 ) |
L dos-02 ' dos.03 dos.04 ' dos.03 '
[£/4]
percu | B - Jr =
i 3 s s  — 2+1 N o s 2 s 2 N o s )3
4 ¢ N N A IN) b < 4 ) i <
. hau wy__ | = vez
T‘ m 5 ™" 5 5 -3 . 5 <
<y y )
%':b=.7%7 * 4 ﬁ*r‘w"b=.7a9’ =_7a-7i=‘fﬁ—b=qa5
ST T wp'® £ e FE Tpe F e el pe
6 M o © 6 M
i I e N o . o ? 2.1« N o . N o o 2. N o 2
h ! o) i ! ! < A8 o) i ! o i ! 4! o i <
mf PP p mp
la pen—te
|
ace ’ > [ — P —— > b .’:\ 3
——1 | e a8 Y b ow g *— %—H—i’%:q::.%b
+ -
° _ ¥ __ i A8 ‘;= = * —— Be
> 1 m 1
' ) - g 0 m 0 0 - 0 O f> g 0 m
A5 . o+ B o )3 3 Z+1 o #F o o H o o 2 o H o 3
D4 i < < 4°8 i r i i ! 4 Y r i <
X)) = é —_ = =
pen * Seynchronisez avec le comédien quan il prononce "t". pen pan———
percu II B S
3 0 I N ) . 12
4 AN IN) b ! < ! 4
vez
(ryl iyl
af N 5 A (e 3
YT K 1 1 ‘ ‘ 2= . ‘ _ 2 F \ i i ]
A ——be o—"0—_ o o A8 i 7 ] i o o 2 o - o ‘—i:ﬁ‘li
= S S o ———fo—fd—9 —1i i
74 —mf —p —_— PPP————mp ——  ppp PP — mf —_—
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percu |

ace

percu II

[L7]

o
ot

loul est penle,......vers le haut  la pente la pente,............
' vers toujours plus haut...... toujours " Comment ne ['avais je
pas encore rencontré ?
| | | |
I I I 1
G.C. “G.C. G.C.

---La phrase interrogative se prononce
apres le jeu de marimba, pendant
I'accord de l'accordéon. Prenez votre
temps avant d'aller a la mesure dsuivante.

y < ()6>

v
électronique Lo //(/l/é es L /z

M percussioniste %}M M/ /l

s et ®

I

e ST };;iii;;iilgi_~

- — -
R —, 2
accordéoniste/l(”l accordéon

Zveed

&
>

= (1. C -~ a
ey % . 3
Nt

\ N accordéoniste (
ACNN
\ ‘

)

G

f‘(///l//l

u,‘,p

d05-06-01
d06-01-01

(freeze voix ((comédien) —

1 I T
C dos-06 ' doe-o1

j 7 A 7
32 ) — 4 N o o . = N o ) ) o« N o o
A< N LT ! NP 7c N AT
~ | < — >
_ hau  vwv vez touch pan s
5 5 3 —3— Eg:;
%i: & & ll 7] 7] ] - & 7] 7] ;%:; :41.4.4.1.404
S e =
o o o A )
i I o N )3 4 N o o o | o 2 PYR Y N 2 2 22 |
L 4 7 A\ sy ¢ < A ¢ J‘S i / ! ; ! < Y J\ ¢ ¢ S«
mf mf P S
= ——

j §§A ff‘iﬁz) = o —

mf>p = 3
Jf——DpP—f—p Jfp
- 1
‘ v
Pani commm me
.
i 3N o o 2 2 4 - 2 o N LN o o« - |
A ¢ ¢ [ ¢ TR !
vez plu pe
MR N e Ny 3 3 1 e ]l J ] —e : =
> e e — ——— = . ~o—— o) ]
pp <mf —p — f 4
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| .
I“mcnt” tout de suite apres le son du marimbal ] ai I;
Co... ...mment La pensée qui aspire.....

: < .
| .~ je passe de nouvelles......portes,

| | | | |

I I /,’ I I 1
;l\lélI‘iIII],)Zi 'J\cc.

g «’-:.p; 3y A D crotale
P : o oS8 s
électronique #-.,&4:5- "t T o m

0y /Wé””%/”ﬁ

accordéon b

|
i
d07-01-01

d07-02-01
(freeze voix ((comédien) —
| Ly ) | ITox DU |
L ' tdo7.01 ' fdo7.02 !
D(W
nouvelles...portes,
121
|
Co... ... mment ? w
percu | |
3 5 2 14 3
] | 3 4 4 (4
|
1 r
Aq;\j [ 7] o0 O & Py & ‘L' & 2 o &
88 Y Crotale sar timbale
Eg 4 4 Eg —
= P S . o m HQ arco
M 3 A N — i = 3 D —
T8¢ S 4 ) Y ! < [4 [4 < j—
nouvelles...portes,
Co... ... mment ? ‘
‘ o— ;a
ace L B - S S
=y y 7 ¥
B 2 7 = 3 = = ‘
5O O 48 4 4 - — 7
i — ¥ U
Vm V m - Jp—f ——— 4
o s 1" o
'H ) o o J o . V) ———] a A 4 A - o) 2 E
8’ ! D S [ 1) i ! 4 | | 4 | il (BKS
N |4 | 4 u‘ ; |
@ @ P
nouvelles...portes,
Co... ... mment ? |
*
percu II A é;%%%%/
3. . N 5 N . . 2 4 - 3 N o o ) I
- - -
A - N\ % 4 N\ A S —
pro
" U
'H 3 ) J) 20 o . 3
8 ¢ S 4 i ! <
mp
0 = = *
S O Py 2 L 4 - P 7 2 Y 2 |
7 & Q 7 yA A % o —7 P & |
= o) 48 4 1 i 1
* Graltez avec les ongles d'un geste rapide,
JPS127001 sur le mot "portes” z:]lw le ('()Eu"(li(:n prononce.

Reculez legermenet pour donner place
au percussioniste | et restez immobile, figé
sur la derniere posistion, comme une statue.


Alireza Farhang
“ment” tout de suite après le son du marimba


E) L'air

Fo) - 14"

-

oo

AN |

l'ai—-r, l'air;

au-dela de I'air
esl mon prolecleur, ...

l'ai—r; I'inondation a soulevé
 mes fardeaux,
mémoire 1’est plus obstacle,...

l'ai—r;
~ porté par ce qui me noie,
Jje suis fleuve
dans le fleuve qui...

T :
Prononcez le phoneme prolongé |

ZONE IV

ZONEL
Percu I, Percu. 11 de "l'ai—r" avee beaucoup d'air, |
ZONENI \ce. , . |
presque chuchoté mais fort.

ZONENL

PUBLIC

I<E()3> = ~ 1 8 "

E()l

P o= ‘__._I,‘ g I
: o - g
== . i — :‘< ~ A,
iy i p i T &
; i & ’_’—}/ 3 . 7 —~ ) / vl
» 7 > - /”//{’///////7////////’ VA
2
! ¥~
r oottty =, 7 ; -
\ 9 Ot === rr e / 74
/ . - o {/ Yy 4 / /
- N iy, .
> \L\\-\As'wu.‘\““ e ///
i\‘\ﬂ\;!‘“ \\‘ wm\c ,"’;,
‘ \,\\’N o
\ i Y .\\‘ N
\*\,\‘&}\N‘\‘I& ,\I\Q' \ %
¢01-01-01 3
1 ¢01-02-01

(freeze voix ((comédien) —

~ €01-01

N14||

126

percu |

T B B

’\’18"

i \

* Brassez 'air avec I'archet a la main droite
et suivez la pulsation du son électronique.
Voltre bras droit doit suivre le trajectoire
du son dans I'espace.

27

i. .
o
Nl

ace

\

[ LT Y AT

1

- = = —

< = < = < = <7 =

0

A

percu II

T=

_

* Avec le bruit de souftle, parfois accompagné ou alterné avec
le bruit d'effet papillon, intéragissez avec la voix et le son éléctronique.

|\]uLuIrins

* Commencez apres le mot "l'air" que prononce le comédien.

Intéragissez avec le texte et le son de synthese.
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...pass—e

Wt
!
) Dos au public. Suite au geste de I'accordéniste avec le mouvement vacillant des mains propagez I'effect papillon dans I'espace.
Les sons produits sont spatialisés (main gauche / main droite). Fites les geste quand il y a moins d'activités musicales.

Sortez petit a petit du plateau.
F() I>

| . . <F02> - . .

ressort e = = =

wow Y

kalimba

. F comédien . : _.
accordéon [, [l ‘ w LJ; w Ir= ' *. l

: accordéon”é

CN\ Whaterphonr

| | | | | | |
I I I I I 1
| *f01-01-02 *f01-01-03
#Synthese concaténative (gestes du comédion) —
¢reeze voix comédien off

For

129
percu |
passsse
o
o
o gliss. )
Ressort — -
Triangle - 3 - 2 - 4 P 2 Jal i
Woodblockx A 4 /4 |
Guiro
Motor Off T /6‘? 5
) i . i
Vibra Kalimbe p | Y o2 S ot N ot R ot B ) ! yA 1y = = N 2 S M S B S M B S I — ]
|'"d alimba /- A ——¥ ] ) ) i i 1z 7 S— ] — —— 2 o Ve o o ; 72 { —— — i i 5 — i i y Zm—
Wahwah Tube {ey7—< 1 o 7% o o o 7 P~ B N - — T ef o & ot g e/ y Ay &  — o o 7 o o o p Su—
SO Lt 2 3 L Lt b 2 3 b 2 3 — i T#® 7 2 3 I L L @ L L 1
Ne) \&; o — — o o o o = = P
pp %RPPPP pp |
p&SSSSC
D)
&) <
ace L X *H v #
P | N
o7 R o ¥ I . /W ¥R ] _)
(54— T 1o/ -~ ’ ’—)
3 *
NANNNNANANNNNNANNNANNAN aWp s Wiap V-
fﬁ sith vib. n.v
E b; ) AN
QN — e p
AP e p 1 o8 e 5P P 15 !
O g t=— 1| [ h p—— | i & A !
e —— ! Y
= 3 mp ——— Ppp
mf —
@ st prp
*Vibrato nerveux
* Bruit de clés en glissando rapide.
percu II
passsse
arco
~ ¥ r— 3‘
Triangle 2 - D - 2 - 4 - 3 1 s <2
Whaterphone A A 4 4 VAR =4 —
garco
|<:mu.|p,{l_l-liml.,rup I—cl}:é x s } 7; "'—_" i é ﬂ i ;l X < Y e ,j - - i;l - i
Wahwah Tube A o Ao~ 7 i . 4 ﬁ.“ A 1 ]
w
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ressort =m=— = m—
—— —

I vibraphone h__

accordéon
- = = = |
*£00-00-00
(synthese concaténative (gestes du comédion)) —
—f02-02 ’ ’ ’ ’
J=63 J=4
EE el
[)
percu |
o} /
o , o
v B ™ 3
3 —
2 J y ~
) ) o o )3 )3 2 - ) m . o 2ol Y| o Y )
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* Interagissez avec le son électronique qui répond

a la dynamique et timbre de l'instrument. Dans

les dynamiques faible I'électronique est plus présent
mais dans les dynamiques fort il disparait.

Faites des sonorités lentes et cherchez des sons qui
vont bien avee le son électronique.
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I I
,AI)I‘CS une section purcmont instrumentale les musiciens commencent

a interagir entre eux avec leurs gestes et leurs regards tout en jouant leur
instruments. La section G, qui a un air ludique et machanique, est précedée
par un grand geste de suspension (faux geste de caymbale tournante) qui
prépare un des points culminants du spectacle (K01), marqué par un coups
de cymbale tournante. Le percussioniste I, bien qu'il prépare a jouer

la cymbale tournante, il ne la joue pas.
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G) Appuyer

[ I Al |
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I I I I
o ZONET Pereu. | Le percussioniste II se daplace en jouant
e a—— Y le w h'dtt‘Iph()]]t.‘,. 11 n]im,,he hldl(,{uemenE sur
peveul 1 ‘Jr la pointe des pieds. Cette mesure peut étre répétée
ereu. . -
Nee, ‘ autant qu']l faut pour permettre au musicien
S de completer son trajet.
L'accodéoniste aussi se déplace.
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* Répétez jusqu'a ce que le
percussioniste 1l traverse la scene.
e Allez vers la zone 11
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* Répétez jusqu'a ce que le
percussioniste 11 traverse la scene.
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* Marchez sur la pointe des pieds.
L Traversez la scéne toul en jouant

le waterphone. Repétez la mesure
autant qu'il faut en allant vers la zone 111.
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Le percussioniste 1I demande a 'accordéoniste par
ses gestes d'interagir. Au début I'accordéniste
l'ignore délibérément mais finalement il obéit.
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m s les )
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** Appuyez discretementsur les pédales sur
le geste de la main du percussioniste 11.
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* Montrez et regardez l'accordéoniste pour lui faire comprendre qu'il doit
jouer. Il n'obeit pas au début. Tracez dans I'espace le son électronique.
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Gesles muets (jouer sans faire
EXE[;_‘;("I'{‘Z vos mouvements

sonner l'instrument).
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1. L'accodéoniste et le percussioniste 11 font semblant
de jouer. Leur geste doivent pourtant étre assumés.
On entend seulement le marimba.
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ZONE IV

I
R 2. L'accodéoniste et le percussioniste II font semblant
N de jouer. Leur geste doivent pourtant étre assumés.

On entend seulement le marimba.

o / ) Entrez sur la scene et mettez la table dans la zone 1, insta

Percu. T1 alors que 'accodéoniste et le percussioniste I font sembl:

— On entend seulement le marimba.
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ZONEL pereu. |
ZONEN
Le percussioniste 11 se rejoint a vous, a table.
\ce. . . *
SoRET—— Le percussioniste I va vers la zone 11.
Comédien
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. PUBLIC H
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F . (Gos) . . .
I N A I I m
I H Hi
4
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12.07-01 I LI I I m
gla-U/-
X g12.00— NE | | 4
[267]
percu |
I T |
- T.) - I - i |
I I O |
(o) 1 i |
;Zf<f i / mf Prenez le Kalifnlm. ou un gl()('k(‘n’spi(‘l portable et allez flnu('omonl
vers la table. Coordonnez votre démarche avec I'accordéon.
N la table. ( 1 1 | I' 1
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prpp * Glissando sur le corps de l'instrument
@ ** Coups de pied sur sol
yercu 11
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P Allez vers la zone 11, installez vous a la table, assis.
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EONETI ePercu. 11
Ace.  Percu.l]
ZONE 1L |
Perc. 1] %hm\é(linn
| ---Le percussioniste II fait un monologue de gestes avec des bribes de mots.
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Coups de pied sur le sol
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*Si vous utilisez un glockenspiel le son produit ne doit
pas étre résonant. Il doit étre ropnd et court
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Tapez sur la table avec

<
* Grand geste de la main marquant le début

‘[?‘ > > \;3% 3 | &) P 3
|(;uim (‘M“llt“ 2 . o Y ™ N——"-1 *7) o o 2
NS L S—— G 8 - g 2 g ¢
nf

e

apez avec le ou les doigts, a poing fermé
lapez avec une bague au doigt
Grattez la table avec la bague

le palme des deux mains
pez sur la table avee la poigné

et la fin du son électronique.
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Le venin du serpent est son fidele compagnon,
I {{pe poid soi pe| |
Le percussioniste II devient muet. II fait semplant de jouer ou de parler. Commencez un dialogue avec lui.
Le percussionsite | joue un kalimba ou un petit glockenspiel portable. Il peut déambuler sur le plateau.
L'accordéoniste et le percussioniste II font semblant de jouer.
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Gesles muets (jouer sans faire sonner |'instrument).
Exagérez vos mouvements. Propnoncez les mots.

entre parlé et chanté
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Fidele, et il I'estime a sa juste valeur.

Freres, mes freres damnés, suivez-moi avee confiance. Les dents du loup ne lachent pas le loup.

C'est la chair du mouton qui lache.
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Dans le noir nous verrons clair, mes freres.
Dans le labyrinthe nous trouverons la voie droite.

poi sss po Je | Je of ss poi |

I I
T — O

L'accordéoniste et le percussioniste I font semblant de jouer.
Tous les musiciens jouent. Si nécessaire cette section peut étre reprise. Vous pouvez ensuite rester sur la seéne et
devenir le spectateur du reste de la section 1.
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poi ss ol je | pre  ciil | len t ren
Tous les musiciens jouent.
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I) Mouvement sans téete

*Tapez du poing sur volre poitrine de maniere a affecter votre voix.

r TN .1
LIN N
| | |
TONETV — I I 1
v Percu. |
/=) ---Les gestes du percussionistes | et de 'accoréoniste doivent étre chorégraphiés. Cette section représente un dialogue de gestes que
le percussioniste 11 s'éngage a faire. Ils s'adresse tantot a 'accorédoniste, tantot au comédien.
Ao Idéalmenet cette section doit étre jouée par cceur afin que le dialogue soit plus naturel.
Percu. |1 Le percussioniste II peut faire partie en se mettant sur la table.
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Jouez cette section par coeur.
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Levez-vous, déamboulez sur la scéne.
Chorégraphiez vos gestes.
, Jouez celle section par coeur.
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Le percussioniste 1I se dirige vers la zone 111.

[340

NANANNNNS
o®:
T —
9 (8] T —
y sy - O o o/ o o
(N ¢ T¢ U} o i o
:)v 10 10 i i 1
mp
— C ‘ 6. - 9. ‘ ‘ (G, 2 : |
A |l i - o (i%a 167 C— o 52 o !
;/ v
pppp - PP pppp B ¥
K, |
ace ,X b e q@
7O - { . v 0 - { -
il o 3 s = o o
\.j/ 1O 1) i D :L | LV) 1O
————pr - Wi e — PP f
Vi \"157 ik / bo i min V - T i S\‘b— Vi %b_\\[/. .
v/ KY; 1/Mmin «a” m\ S IAaV 7 M La’ 2 min
e — L e Ga
r 16 © — 6L r 16 ity
N == " o .- 9 = = " !
Allez vers la zone 111
percu II
T - 6. | - 9. - 6. - |
16 16 | 16 16 |

JPS127001



percu |

ace

percu II

| | | | |
ZONE IV I I I I 1
ZONET
Percu. 1
ZONE 11
Ace.
ZONE N
Percu. 11
PUBLIC

> | | | | |
I I I I 1

N

L
| | | | |
I I I I 1
| | | | |
I I I I 1

* Etouffez brusquement

ZONE 111
o)

—
i W ba POk o & - Py { P~ 7] 1) [ 7]
| Y 7] [ 7] L Bl = S O IV |
| VAR o/ | ] 1] ~J146 47 L ]
| A0 I | |74 ¥ NU Ua T 111 1 A0 i bl
r r Ty
= 3
_
. ~— ] m »
mp  pp S S L pp mf —mf —
— ] )
. n./—\
15 € | e
1J o4 Py - \J . |
1L = = * i I . ] |
10O 7/ | | 10 L 10 T
Y I I [alide
> °*

Cymbale crash

e
r &
=2

PP <,,} PPP <Mf ppp <ﬂlf

* Etouffez brusquement

JPS127001



ﬁ hﬁ A
.y
mi.N
s NOP N
||
. \
MR
1 1
MR
N
s
LN of fofo e
i e
4 . - .
o]
e A o
NES ' .
T A 'S
s
e
-~ n e @ Ay
B
B
el
— A .
& 4~ A e X Wy
oy < ..u ) s
S 3
FN
™y N i " ER
o ~¥S ar¥e o ~tS
.M ”.” e | “_”
J @
~
»
S
~ - i
b S
L) .
€
. y
' kY N
&
iR
ol s N @& e
7 S
N ‘A_wr..—
oo N
e
$ ol .
iz )
%A Wy
. %
N
Wy b
N
any/ L
AR y
= =S
VA —m_ \ ra \ ﬂ

percu |

ace

percu II

JPS127001



96

<J()3>

-
=]
(=

=p S

percu |
S
ace L

@y

=
=p

— pp mwf >p mf

Lele

percu II

=
.t 0
0 L . ul = 1 -
— e — c d
*—8"
\\V -/ 1 \' L
o 7

6
16

JPS127001




9.
16

12

16

19

16

o ®he

16

E s
oo
.Vﬁ.: A " %
A woats\
TS AR
===
< |
* Pam
[ S
p N *
.9
. 4
. 4
. q &
- Q
- Q
- L
I “—
pmJ )
al )
s ARH.
AN LY
i A
=
Olora~
il \
Y u -

o
ol
d

.-

pp

——wmf

—d

[9

16

12

16

19
16

%)
A e A
| | |
= NG
| 3 re ( \
o
el - © =
B g

JPS127001



98

J()4>

Avec le son de conga, tenant la cymbale tournante a la main et d'une démarche lente, mettez-vous a genoux pres du percu. 11
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Levez-vous et rapprochez au percussioniste 11 qui frappera l'instrument a la fin du jeu du percussioniste 1.
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| | | | |
I I I I 1
Pandant le tremolo du percussioniste 1,
alors que le percussioniste | vient vers
vous prenez la cymbale tournante, o
mettez-la dans la zone 11
et restez a coté del'instrument.
N
-
| | | | |
I I I I 1
N
-~
| | | | |
I I I I 1
| | | | |
I I I I 1
D

,/—\ r 3 l
peren 1 . e F ——————— _
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g 4_5 | be % % 4 i
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percu II
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Allez vers la zone 11 pour
jouer la cymbale tournante.
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K) Silence doit prendre place

-

Alors que la cymbale tourne rapprochez au pied qui se trouve dans la zone II et mettez la sur le pied. Une fois I'instrument s'arrete de tourner modulez le son avec le mouvement desl
mains. Les capteurs sont actifs. Si la cymbale ne s'arrete pas dans le sens perpendiculaire au public tournez la discrétement de maniere a ce que la diffusion du son soit latérale.
Ensuite éloignez vous de 'instrument et commencez a lire votre texte. Les capteurs sont toujours actifs jusqu'a la prochaine section. Intéragissez avec le son électronique.

Les capteurs modulent un son contiu électronique (une sorte d'extention du son de la cymbale tournante).

La cymbale w

ltournante :

comédien

k-00-00-00
Synthese additive (comédien) —

- Kot-01 i

percu |

|1 Irosse (':lissvl
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ace

percu II

Cymbale tournante

Allez vers la zone I11.
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Dans ma musique, il y a beaucoup de silence. Il y a surtout du silence. Il y a du silence avant tout qui doit
prendre place. Le silence est ma voix, mon ombre, ma clef... signe sans m'épuiser, qui puise en moi. ll s'étend,
il s'étale, il me boit, il me consomme. Ma grande sangsue se couche en moi. Quand rien ne vient, il vient
toujours du temps, du temps sans haut ni bas, du temps, sur moi, avec moi, en moi, par moi, passant ses
attends. Le temps. Le temps. Je m'ausculte avec le Temps. Je me tate. Je me frappe avec le Temps. Je me séduis,

je m'irrite... Je me trame, Je me souleve, Je me transporte, Je me frappe avec le temps.
|
---Lisez le texte d'un ton calme et tres lent. 2 I
Prenez votre temps. Accompagnez-vous A\
vous-méme avec le mouvement de la main : ~:Agit sur la hauteur du son @} :Agir sur l'intensité du son. La main vers le bas = aucun son
produisant des sons élecroniques. =
K()’;> ,

—

“Z
/f;,;/,/ / -
U Sty

k-00-00-00

(Synthese additive (comédien)) —

yercu |
l 4

Je me frappe avec le temps.

L |
Je me frappe avec le temps.
ace L 2
DA
(o)
ANIV
J
PP possibile
o).
V4
5o —e0 0o . aom =0Q0e=

* Intéragissez avec les geste du comédien mais restez moins présent que lui.
8

percu 11

Je me frappe avec le temps.
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[ I ol | [ 18 Al |
LIN T LIN T
| | | | | |
I I I I I I
Accompagnez les musiciens avec vos gestes. KO5 peut étre répété autant de fois qu'il est nécessaire.
[ A Al | [ 1A Al |
LIN - LIS N
K(M)
| | Bl Al | | | Bl Al |
I LIS N <3 TN N I LIS - = = — T
petites cymbales g @;é’z e ‘ ‘Q,'t-”'- - ‘ R g Ripr=——
accordéon S~ ~—— s e =%
~ ——
\.u- Pt e
e,
comédien
-~
| I TR . | [ T AT
I LI L] I LI LI
k-00-00-00
(Synthese additive (comédien)) —
Changement de parametres
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Kos J =66
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lL.e mal...

] ]
I
Terminez petit a petit cette section et preparer-vous pour la section suivante.

k-00-00-00 ' '

(Synthese additive (comédien)) —

|
" k-00-00-00 '

Synthese additive (comédien) off
Changement de parametres

——kos-o1 ’ ’ HKkos-02 '

Le mal...
ul
per’( u L n
/ - 2 - | - 5] - =
[ fan | VA | I Z |
A1V L2 3 I 17F 1
oJ
Le mal...

’—)
©

J4DRN
© _ © S
acc L lg f ’-‘. y i B N } - } .
(= \ 1 7 = #e) y e :
\.j! \ 4 re_ 4 ‘e
mp \ pp possibile
f e —————y

Fa# dim 7

. 1/i min Fa# dim 7 (M7 min <
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N

) - Ha > =
'} 2 oo 7 z J
f' 1 T | T
percu II
Le mal...
[2 | 13 |
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I.) Contre

r
' . v . . .
Le mal... ¢'est... le rythme des autres, Pourquoi faut-il aussi que je compose?...
I I
*Niveau de présence 1. eSilence ! Lors que vous terminez la qustion aucun
instrument ne doit jouer. "...je compose 2" doit étre prononcé
( sans alors que les instrumentiste ont arreté de jouer.
Les interpetes faconnent les gestes selon le contour des gestes vocaux que vous prononcez en disant le texte. Ils répétent chaque motifs ou chaque geste librement, cependant
certaines syllabes et mots indiqués dans la partition doivent étre synchronisés avec eux. Dans l'intépretation de cette section c'est I'énergie du texte qui menent le discours.
Le niveau de présence (entre 0 et 4) de chaque intéprete est indiqué dans la partition. Seulement vous et le percussioniste I étes devant la scene. Il joue des instruemnts virtuels.

Le son des insturlments sont sec, peu reverberant, souvent saccadés.

L()]>

| |

T 1

’ | |
1-00-00-00

Le mal... ...clest...

Pourquoi faut-il que je compose ?

percu | o = i) /X Naissez vibrer
o0 00 00 L 4
|(;nim Triangle 0 7 o0 e P
o) v 4 o (44

Woodblocks ™ ! Wi N 7 T —
I
|
! @
4
=
e
W )
1

---La notation de cette section propose des schémas graphiques qui représentent des gestes de maniere abstraite. L'interpete fagonnez vos gestes selon le contour des gestes vocaux du comédien.
---Le nombre de répétition de chaque motifs ou chaque geste est libre. 1l est cependant important de se synchroniser avec certaines syllabes et mots qui sont indiqués dans la partition.

Par ailleurs il ne faut couvrir la voix. S'il faut espacez vos gestes selon le débit de parole du comédien.

Les interpretes et le comédien doivent suivre I'énergie du discours et étre en intéraction avee 1'un et I'autre. Les niveaux 0 a 4 représente volre présence (son el gesle).

Le mal..

/ Pourquoi faut-il que je compose ?

" " T
*% " ' ——

*Niveau de présence  **Bruit de clés en glissando
**Ricochet double L'air

—_—

---La notation de cette section propose des schémas graphiques qui représentent des gestes de maniere abstraite. L'interpete fagonnez vos gestes selon le contour des gestes vocaux du comédien.
---Le nombre de répétition de chaque motifs ou chaque geste est libre. 1l est cependant important de se synchroniser avec certaines syllabes et mots qui sont indiqués dans la partition.
Par ailleurs il ne faut couvrir la voix. S'il faut espacez vos gestes selon le débit de parole du comédien.

ace

[o]

Les interpretes et le comédien doivent suivre I'énergie du discours et étre en intéraction avec I'un et I'autre. Les niveaux 0 a 4 représente votre présence (son et geste).

percu II

Pourquoi faut-il que je compose ?

[o]

---La notation de cette section propose des schémas graphiques qui représentent des gestes de maniere abstraite. L'interpete fagonnez vos gestes selon le contour des gestes vocaux du comédien.

---Le nombre de répétition de chaque motifs ou chaque geste est libre. Il est cependant important de se synchroniser avec certaines syllabes et mots qui sont indiqués dans la partition.
Par ailleurs il ne faut couvrir la voix. S'il faut espacez vos gesltes selon le débit de parole du comédien.

Les interpretes et le comédien doivent suivre I'énergie du discours et étre en intéraction avec I'un et I'autre. Les niveaux 0 a 4 représente votre présence (son et geste).
*Niveau de présence

JPS127001
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me noyer sans m'étouffer
Pour crever mon plafond surtout.

me noyer mes piques,

Pour briser I'étau peut-étre, : : .
mes distances, mon inacceccible.

pOllI' me noyer, pOllI' me noyer,
Pour noyer le mal
*Les instrumentistes commencent a jouer avec vous. ®Suspens ! *Les instrumentistes commencent a jouer avec vous. ®Suspens !

¢ Niveau de présence 2.

L02> | (Ln':> |

| |
1-00-00-00 Il-()()-()()-()() I 1-00-00-00

—lo2-01 Hlo2-02 H—lo3-01 i

Pour crever mon...

...Pour me noyer, pour me noyer. me noyer sans... ...Pour noyer le mal.

percu |
L

VIASE 4 ﬂ N
i i Tyt Weww LN i A

1] [] ¢ 1] Bl

---Commencez a jouer des que le comédien prononce sa phrase.

Pour crever mon...

me noyer sans... ...Pour noyer le mal.

...Pour me noyer, pour e noyer.

ace L A Q .. “

I |

LE K

@
b

---Commencez a jouer dés que le comédien prononce sa phrase.

percu I1 Pour crever mon...
4

...Pour me noyer, pour me noyer: me noyer sans... ...Pour noyer le mal.
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112

le mal et les angles des choses,

eL.. I'impératif des cho-ses,
et.. le dur et le calleux des cho-ses,

eL.. le poids et I'encombrement des cho-—ses,

et.. presque tout des cho—ses,

eSans les instruments. e|.es interpetes commencent avec vous.

f
*Niveau de présence 3.

|
Il-()()-()()-()()

Synthese concaténative (percussioniste 1) —

[29]

...les angles des choses, et.. I'imperatif des choses...

...presque toutes les choses...

percu | B A
I ! R il N 2 A
! A M m AL n/ Y mmmm
!
I
0 o
vl N
i a A = TR
L

...les angles des choses, et.. I'imperatif des choses...

acc L

...presque toutes les choses...

N>

5

'

S
I

percu II
...les angles des choses, et.. I'imperatif des choses... ...presque toutes les choses...
[ |
L _ I |
[o] /2" N [1]

---Les geste de choc des mains lance des bribe de son et de voix enregistrés.
La main gauche vers le c6té gauche et vice versa. PS127001
8 g

---Déclenchez-les en inetragissant avec le comédien.
---Ecoutez-le bien pour faire des gestes pertinents.



saul...

11°

sauf le passage des choses,
sauf le fluide des choses,

eL.. presque tout de I'homme,
el.. la couleur et le parfum des choses, eL.. tellement de la femme,

et.. le touffu et la complicité parfois des choses,

|
*Niveau de présence 3 —> 1.

|
I
eNiveau de présence 2.

Intéragissez avec le percussioniste 1l en équilibrant le débit de mots et vos gestes.
Si nécessaire espacez vos mots.

r <L04>

|
Synthese concaténative (percussioniste 1) —

|
I
Changement de réservoir

[432]

sauf...

et.. Ia couleur...

el.. presque tout...
percu |
1' 00— 00 00 00 ’,/N—H~ 'ﬁ ',ﬁ 000
n"n n"a" L] am o 2\ n"a" LEL R

o] 2

m — a o W
sauf... et.. la couleur... et.. presque tout...

ace v f) o i

e
=]
I

percu II

sauf.. et.. Ia couleur...

et.. presque tout...

o

JPS127001



114

et.. beaucoup, beaucoup de tout
el.. de moi aussi

beaucoup, beaucoup..., beaucoup

... pour (ue passe enfin mon torrent d'anges.

Pourquoi je joue du tam-tam...

eNiveau de présence 2

Synthese concaténative (percussioniste 1) —

I - ’ .
Changement de réservoir

percu |

[4

et.. beaucoup...

..moi aussi beaucoup, beaucoup...

Pourquoi je joue du tam-tam...

, ,'V‘I

Lit? 7V

” ! =

et VY iddd

ace

et.. beaucoup...

..moi aussi beaucoup, beaucoup...

Pourquoi je joue du tam-tam...

A=
_— Vi

ZNt

oy

percu II

et.. beaucoup...

...moi aussi beaucoup, beaucoup...

Pourquoi je joue du tam-tam...

JPS127001
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(8] | maintenant ? Pour mon barage... Pour m'ausculter... Pour me précipiter...
percu | B
Hi oncett??’’ = - 2 o%% A DOO s Sl
20000 LLLL] A ¢ aa™ "™ ¥ a"u™ Y
[o] 2 El
-
maintenant ? Pour mon barage... Pour m'ausculter... Pour me précipiter...
acc L 9 m
7 Vi "
& .T AA " s L8 2 =
[o] 2
= .“ NONeee ’
percu II
maintenant ? Pour mon barage... Pour m'ausculter... Pour me précipiter...
) | | | |
R [ I I I |

115

... maintenant ?

Pour mon barrage
Pour forcer vos barrages

Pour m’ausculter
Pour me tater le pouls

Pour me précipiter
Pour me ralentir
Pour rester a cheval

*Suspens !

I
°]es mterpetes commencent avec vous.

*Niveau de présence 3.

L

I
Synthese concaténative (percussioniste [I) — Changement de réservoir

T

[o]
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Contre Versailles
Contre Chopin
Contre I'Alexandrin

Contre Rome,

Contre Rome
Contre le juridique
Contre le théologique

Contre Rome
Contre Bossuet
Contre 'analyse

Pour casser
Pour contrer
Pour contrecarrer

*Niveau de présence 3

Changement de réservoir

Synthese concaténative (percussioniste 1I) —

I
Changement de réservoir

e | | T PSR |

= los-02 ' ' Hlos-03 '
A4 .
[222] Contre Versailles... Contre Rome... Contre Rome... X | Pour casser...
percu |
I -.F. Te -f. Yo prt?t??? e, e.e. ove% = °0—00
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ace

percu II

Contre Versailles. ..

Contre Rome...

Contre Rome...

Pour casser...

AN
N>
=

"ob »

Contre Versailles. ..

"o b

Contre Rome...

Contre Rome...

Pour casser...
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Pour pilonner,
accélérer
Pour précipiter,
jeter a bas

Pour dévaler
Pour dévaler
Pour dévaler

Pour quitter le chantier I

Contre la harpe
Contre les soeurs de la harpe
Contre les draperies

(Niveau de présence)

=~

L

Synthese concaténative (percussioniste 1) —

I
Changement de réservoir

I ol .
Changement de réservoir

T ) HY o ) |

X lo6-01 Hloe-02 !

[476] | Pour pilonner... Pour dévaler... Contre la harpe...
percu |
HH ot 2t Lt L i T4 .-G. E:.
" A et “p et 2" muum mmmm " R s
i -4 —
LPour pilonner... Pour dévaler... ' Contre la harpe...
ace L A Q .'. “" “ m

percu II

Pour pilonner...

Pour dévaler...

"o e

Contre Ia harpe...
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Pour dévaler
Pour dévaler
Pour dévaler Contre le Nombre... Contre le Nombre
Pour dévaler
Pour dévaler . . .

Le percussioniste I improvise et prolonge

votre phrase inachevée. Reprenez la phrase
a la fin de son improvisation et completez-la
cette fois.

D <L07> =10-15"

Changement de réservoir

——lo6-03 i Hlo7-01 i

@ 10-15"

[449] Pour dévaler... Contre nombre. ..
percu | Vibrashap]
- |

T |

s

Pour dévaler... Contre nombre...

acce L f) ' ‘ ' ' m .

> T
‘

percu II

Pour dévaler... Contre nombre...

| | |
i ! ! |
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-

figure

119

...d'Or.

Restez immobile.

M()I>

eLors que le per(-ussionisll,e I fait un geste de glissando
sur le marimba, commencez a faire varier le son
électronique. Intégrez vos gestes dans le contexte et
coordonnez-les avec le son produit. Soyez attentif au son.

Moy

coup de grosse caisse

gaine électrique

(percussioniste Il)

gaine électrique

(accordéoniste)

instruments aérien
A (percussioniste )
2 £\

son électronique
(comédien)

glissando marimba
(percussionislte 1)

m-00-00-00

'm-00-00-00

Synthese concaténative (percussioniste I) —

L IM01-01

M()I

] 0
T moz2-01

'm-00-00-00

iSynthese additive (comédien) —
1

moz2-02 ' '

2 1
75211 ...d'Or.
percu | Immobile Jouer dans 1'air. z z .
position vérticale z Zz
S o P> z_—*° o—____ =
Instrument aérien «l—l position intermédiare - —5/3 r 2
position horizontale - @ @
|
—————— i
! .
! [ J
! /
Bl liss s—
[Crose caied
8 Marimba m, Pppp
B = P d
=t s—
S L

ace

percu II

<
v

..d'Or.

soufflez dedans

aine électrique

®

...d'Or.

Immobile

L
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Posez subtilement I'accordéon au milieu de la
scene devant le comédien et prenez I'hamonica.
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Restez immobile. Laissez le percussioniste [ faire le geste de glissando
plusieurs fois. Voyez avec lui pour commencer a faire varier
le son électronique la derniere fois il fait le geste de glissando.
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Répetez plusieurs fois et faites varier la longeur des mesures, ainsi que la tessiture, le registre et la duré du glissando. ,
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Répetez plusieurs fois et faites varier la longeur des mesures. .

percu II

Répetez plusieurs fois el faites varier la longeur des mesures. ,
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Déambulez sur le plateau et allez vers I'avant de la seene pour faire la statue collective.

Répetez plusieurs fois et faites varier la longeur des mesures, ainsi que la tessiture, le registre et la duré du glissando.
Déambulez sur le plateau et allez vers 'avant de la scene pour faire la statue collective.
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Restez immobile. A la fin de ette partie (MO8) tous les protagonistes se réunissent pour figurer Laisscz I'accordénosite faire le geste de
. . . . . . : ( o) . e faie
dans une statue colective, inspirée par les dessins de Henri Michaux. glissando (harmonica) plusicurs fois.
Voyez avec lui pour commencez a faire varier
le son électronique la derniere fois il fait
le geste de glissando. Completez la statue et
W teminez le spectacle en mettant fin a vos gestes.
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Répetez plusieurs fois et faites varier la longeur des mesures.
Déambulez sur le plateau et allez vers I'avant de la scene pour faire la statue collective.
percu II
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Répetez plusieurs fois el faites varier la longeur des mesures.
~

JPS127001



